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Leslie, zehn Jahre alt, 

ein starkes, mutiges Mädchen, 

das am liebsten auf Bäumen 

herumklettert.

Leon, acht Jahre alt, 

ein kleiner, aber starker Junge, 

der gerne auf Reisen geht und

dicke Bücher liest.

Herr Nowak, 

75 Jahre alt,

ein lustiger Mann, der gerne 

in seinem Garten arbeitet und 

keine Angst kennt.

Gräfin Odessa, 

67 Jahre alt, 

sie strickt gerne und 

fährt Rollschuh.

Schmugglerin Zora, 

sie schleicht nachts herum und 

stiehlt alles, was sie findet.

Pirat Ömer, 

er hat ein Holzbein und fischt 

gerne.

Prinz Alonso der Dritte,

er ist ein guter Schwertkämpfer.

Sina, eine 5-jährige 

Bernhardiner-Hündin, die sehr 

neugierig ist.
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Burg Schreckenstein Ein grosser Park

Eine finstere Tropfsteinhöhle Eine einsame, verlassene Insel

Ein kleines Haus am Waldrand Ein altes, verlottertes Schiff

Ein dunkles, feuchtes Verlies Ein dunkler, finsterer Wald
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Ein schreckliches Gewitter 

zieht auf. 

Sie finden eine 

geheimnisvolle Botschaft.

Eine Schlange kriecht am Boden. Die Feinde greifen an.

Sie entdecken einen Geheimgang. Ein vierköpfiger Drache 

erscheint.

Ein Wolf heult. Sie sind plötzlich eingesperrt.

 Geschichten erfinden wie ein Profi
Erzählkarten Handlungen: Was?  
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